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In dem Kurs  haben wir die Programmiersprache Kotlin 
anhand Themen und Konzepten wie bspw. RecyclerView, Navigation und Architektur, API und 

Datenbank erlernt.



Neben täglichen Vorlesungen am Vormittag, waren die Nachmittage mit Praxisaufgaben gefüllt. Am 
Ende des knapp 15-wöchigen Moduls stand die Entwicklung einer eigenen App.

"Android App Entwicklung mit Kotlin"

WOCHE 1:


WOCHE 2:


Tag 01: Einstieg in die Android 
App Entwicklung.

Tag 02: Einführung in das 
Integrated Development 
Environment für die Android App 
Entwicklung.

Tag 03: User Input

Tag 04: Praxisaufgabe Layouts.



Tag 01: Themes

Tag 02: ViewBinding: Einführung 
in das Konzept ViewBinding.

Tag 03: Lifecycle: Verständnis 
des Lebenszyklus einer Android 
App.

Tag 04: Praxis-Freitag

WOCHE 3:


WOCHE 4:


Tag 01: RecyclerView-Einstieg.

Tag 02: Einführung in 
LayoutManager für effiziente 
Layouts in RecyclerView.

Tag 03: Erstellung einer eigenen 
RecyclerView zur Darstellung von 
Daten. Tag 04: Recyclerview mit 
verschiedenen Item-Layouts

Tag 05: Praxisfreitag.



Tag 01: Verständnis der 
Verwendung von Activities und 
Intents in Android Apps.

Tag 02: Einführung in die 
Verwendung von Fragmenten und 
Navigation in Android Apps. Tag 
03: Wiederholung der Konzepte zur 
Navigation.

Tag 04: Einführung in die Bottom 
Navigation als Teil der 
Benutzeroberfläche.

Tag 05: Praxisfreitag.

WOCHE 7:


WOCHE 9:


Tag 01: Coroutines: Einführung in 
Coroutines für asynchrone 
Programmierung in Kotlin.

Tag 02: Verständnis und Umsetzung 
von API-Aufrufen.

Tag 03: API Calls und Bilder.

Tag 04: Praxisfreitag.




Tag 01: Einführung in die 
Grundlagen von SQL.

Tag 02: Verständnis und Anwendung 
der Room Persistence Library.

Tag 03: Einführung in das 
Repository Design Pattern für 
eine saubere Datenarchitektur.

Tag 04: Erstellung eines 
Pflichtenhefts und Einrichtung 
eines GitHub Repositorys für 
unsere Modul-Abschlussarbeiten.

WOCHE 5:




WOCHE 6:


Tag 01: RecyclerView.

Tag 02: Layouts


Tag 01: MVVM: Einführung in das 
Model-View-ViewModel (MVVM) 
Architekturmuster für Android 
Apps.

Tag 02: LiveData: Verständnis der 
Verwendung von LiveData für 
reaktive App-Entwicklung.

Tag 03: SharedViewModel: 
Anwendung von SharedViewModel zur 
gemeinsamen Nutzung von Daten 
zwischen Fragmenten.

Tag 04: MVVM Wiederholung.

Tag 05: Praxisfreitag.





STYLEGUIDE

& WIREFRAMES
Die Farben wurden 
größtenteils aus der 
ursprünglichen 
terminalbasierten Version 
übernommen.

Hinzugekommen sind Fraben 
für die jeweiligen 
Fortschrittsbalken der 
Spieler*innen.

Privileges



“All are equal, but some are more 
equal than others.”




George Orwell, Animal Farm

Mariusz

Please enter your name

Es können bis zu 4 Spieler*innen 
an einer Runde teilnehmen. Gib 
einfach den neuen Namen ein und 

tappe auf das Plus.

Weiter+

Dieses Spiel ist dazu gedacht, auf 
gesellschaftliche Ungleichheiten 

und auf ungleiche 
Chancenverteilung hinzuweisen.



Ziel ist es, Verständnis und 
Empathie gegenüber Minderheiten zu 
fördern, zur Selbstreflexion über 

die eigene gesellschaftliche 
Position anzuregen und eine 

solidarische Haltung zu fördern.



Triggerwarnung: Themen wie 
sexuelle Gewalt oder Rassismus 

werden erwähnt. 

Willkommen beim 
Privilegien-Spiel


Mariusz!

Frage 1 / 23: Hast du das 
Gefühl du kannst dich 
jederzeit für Hilfe an die 
Polizei wenden?

MA
RI
US
Z

Noch einmal spielenTeilen

Möchtest du dein

Ergebnis teilen?

Herzlichen Glückwunsch

du hast dir ein Zertifikat 

verdient.

SIGNATUREDATE

August 26, 2022

Answered all Questions and gained an overall 
Privilege-Score of 87% 

Mariusz

OF PRIVILEGE
CERTIFICATE

PLAY E R  1

PLAYER  2

PLAYER  3

PLAYER  4

PLAYER  5

Privileges.App

Über meine Abschlussarbeit

Privileges.App ist eine Weiterentwicklung meines terminal-basierten Privilegienspiels, das ich in Modul 2 
(Grundlagen der Programmierung) entwickelt hatte (Github-Link).



Privilegienspiele sind eine interaktive Methode, um den Teilnehmenden das Konzept von Privilegien bewusst zu 
machen und sie dazu anzuregen, über soziale Ungleichheiten und ihre eigenen Vorteile nachzudenken.

https://emojipedia.org/travel-places
https://github.com/just1984/Privileges_V2


Game Installation

Game Flow Die aktuellste Version des Privilegienspiels ist 

hier verlinkt: www.privileges.app. Zur Zeit gibt es 
die App im Google-Playstore sowie als .APK zum 

Direktdownload.

In der App startest du als eine*r von mehreren Spieler*innen, und dein Ziel ist es, durch 
eine Reihe von Fragen und Fakten zu navigieren. Der Ablauf des Spiels ist folgendermaßen:


 Intro und Onboarding: Alle Spieler*innen geben ihre Namen ein, und die App speichert diese 

in der lokalen Datenbank. Der Plus-Button fügt eine*n neue*n Spieler*in hinzu. Der Weiter-
Button startet das Spiel

 Fragen: Die App stellt abwechselnd allen Spieler*innen eine Frage bzw. konfrontiert sie 
mit einer Aussage. Du hast die Wahl, mit "Ja" oder "Nein" zu antworten. Deine Antworten 
beeinflussen deinen Fortschritt im Spiel, der mit der.

 Fortschrittsanzeige angezeigt wird
 Nach jeder Fragerunde erscheint ein Fakt zu der jeweiligen Aussage
 Spielende: Wenn alle Fragen beantwortet sind, endet das Spiel. Du hast dann die 

Möglichkeit, ein Zertifikat mit deinem Fortschritt herunterzuladen oder göeich aus der App 
zu teilen.

https://privileges.app/


Privileges.App

Funktionen & Code-Snippets
Spielerdaten-Verwaltung mit Room: Die App nutzt eine lokale  für 
das Management von Spielerdaten wie ID, Namen und Fortschritt. Der Datensatz der 
verwendeten Fragen wird hingegen extern verwaltet und mittels API-Call geladen. 
Dies geschieht beim 

.

Room-Datenbank

Abruf eines PHP-Scripts, das die Felder einer MySQL-Tabelle 
als JSON übergibt

Die App verwendet . Wenn zB. 
weniger als 8 menschliche Spieler*innen vorhanden sind, fügt die App 
automatisch NPCs hinzu, um die Runde zu vervollstaendigen. Dies geschieht im 
Hintergrund mit Coroutines. Zusätzlich aktualisiere ich die 
Benutzeroberfläche mit Fortschrittsbalken, die den Fortschritt jedes 
Spielers anzeigen. Auch hier kommen Coroutines ins Spiel, diesmal auf dem 
Dispatchers.Main Thread, um die UI reibungslos zu aktualisieren.

Coroutines, um asynchrone Aufgaben  zu handeln



Privileges.App

Funktionen & Code-Snippets

Zertifikatserstellung

Bitmap-Generierung

 mit Bitmaps: Nach Abschluss des Spiels wird ein 
Zertifikat generiert, welches den Namen und den Fortschritt der 
Spieler*innen anzeigt. Hierbei wurde das Konzept der  
angewendet, um das Zertifikat als Bilddatei zu kreieren. Dieses wird 
anschließend im Gerätespeicher abgelegt.



Weiterentwicklung 
Lizenz und Kontaktinformationen

Das Projekt Privileges.App freut sich über alle die Lust haben sich in irgendeiner Weise zu 
beteiligen. Sei es durch alternative Fragenkataloge die verschiedene Kontexte beleuchten, 
Übersetzungen in andere Sprachen oder eine Verbesserung der SPiellogik. Anregungen und Kritik 
ist mehr als willkommen: hello@privilege.app.



Die App ist unter der MIT-Lizenz auf Github zu finden.

SOURCES: Privileges' has been developed by drawing insights from various sources, such as 'EINEN 
SCHRITT NACH VORN' by handicap-international.de, “Der Lauf des Leben” by Fluter and 'abgehängt – 
Ein Privilegienspiel' by bne-sachsen.de. These resources have greatly influenced the game's 
design and mechanics, providing valuable perspectives on privilege and societal dynamics.



Used Libraries: shimmer-android by META. 
Copyright (c) Meta Platforms, Inc. and affiliates. All rights reserved.



Privileges is an idea conceived by Boris Niehaus. It was developed as part of the Mobile App 
Development course at the Syntax Institute - Copyright 2023.



Contact: bo.niehaus@gmail.com

Web: https://borisniehaus.de

Github: https://github.com/just1984

https://github.com/facebookarchive/shimmer-android
mailto:bo.niehaus@gmail.com
https://borisniehaus.de/
https://github.com/just1984

